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2 Comentarii

In aceasti sectiune vom comenta relatia dintre lucririle de
laborator, asa cum sunt ele prezentate in acest tutorial si referintele listate
in sectiunea precedentd. Evident, toate lucrarile au ca referintd esentiala
cursul de Arhitectura Calculatoarelor I [12], predat de domnul Profesor
Mircea Vladutiu In cadrul programei Facultatii de Automaticd si
Calculatoare a Universitatii “Politehnica” din Timisoara. Practic, toate
ideile de natura teoretica si practica din indrumator sunt isi au originea in
acest curs.

e Lucrareal.

In privinta reprezentarii numerelor in virguld fixa, sunt utile toate
cartile dedicate aritmeticii in sistemele de calcul. Prin urmare, primele



capitole din referintele [5], [9] si [10] sunt extrem de utile in informarea
cu privire la maniera de reprezentare a informatiei in calculator.

e Lucrarea 2.

Ca si in cazul primei lucréri, referintele [5], [9] si [10] sunt extrem
de importante. Insa, pe langa acestea, cartile lui Patterson si Hennessy
[7] si [8] trateaza in mod consistent problematica standardului IEEE
754.

e Lucrarile 3,4 si 5.

Documentarea suplimantara in ceea ce priveste sumatoarele poate
fi destul de complexa. Din punct de vedere algoritmic, subiectul este
foarte bine tratat in referinta [10], in timp ce [9] prezinta detalii
importante in privinta aspectelor ce tin de implementare si performanta.
Cartile listate ca referintele [5] si [9] trateaza sumatoarele intr-o
maniera exhaustivd, orintatd spre aplicatiile practice. Ideile
fundamentale legate de performanta in sistemele hardware aritmetice —
partea de sumatoare — sunt prezentate succint si in [6], [7], [8].

e Lucrarile 6 si 7.

Sinteza dispozitivelor aritmetice pe structuri iterative, secventiale,
se face — in cadrul acestui indrumator, pe platforme hardware de tip
Hayes. Prin urmare, referinta [6] este esentiald. In plus, metodologiile
de sinteza ale unitatilor de control sunt tratate in extenso in [8] (Anexa
B)si[13].

e Lucrarea 8.

Aceasta este o lucrare ‘“research-oriented” si abordeaza o
metodologie exploratorie de crestere a performantelor dispozitivelor de
inmultire prin studiu si explorari la nivel algoritmic. Astfel, articolele
[3], [4] si [11] trateazad in amanunt problema abordatd: inmultirea
rapida in conditiile aparitiei situatiei de overflow. Problema datd cere
testarea dispozitivului de inmultire, descris la nivel comportamental
intr-un limbej de descriere hardware. Referinta [1] este relevanta pentru
rezolvarea problemei propuse 1In lucrare, deoarece abordeaza
problematica testarii dispozitivelor de inmultire in VHDL.



e Lucririle 9 si 10.

Pe langa cartile importante ale domeniului [5], [9], [10], pentru
aceste lucrdri este extrem de utild consultarea tezei lui G.W. Bewick
[2], precum si a articolului esential al lui Booth — referinta [3].

e Lucrareall.

Implementarile matriceale ale operatiei de inmultire, precum si
cresterea performantei dispozitivelor corespunzitoare sunt tratate in
detaliu in referintele: [2], [5], [10], cu un plus pentru [5] care descrie in
detaliu tehnicile de optimizare a parametrilor dispozitivelor de
inmultire.

e Lucrarea 12.

Implementarea secvential-iterativa a operatiei de impartire binara
este prezentatd in referinta [6]. Detalii cu privire la algoritmii folositi
pentru operatia de Impartire pot fi gasite in cartile [5], [9], [10].



